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Enseignement secondaire général * Conditions d'admission basées
sur la derniére classe fréquentée

et les résultats obtenus.
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et les résultats obtenus.

Enseignement secondaire général

Enseignement secondaire classique




Classes infériures

Enseignement secondaire classique (ESC)

Enseignement secondaire général (ESG)

Enseignement secondaire général (francophone)

Enseignement secondaire général (voie de préparation)

Enseignement secondaire général (classe d'adaptation)

Classe d'accueil pour jeunes adultes

Classe d'accueil

Classe d'initiation professionnelle

Classe d'orientation professionnelle

Diplome d'Aptidude

Professionnelle (DAP)

Smart Technologies
Electro-Technologies

Informatique

Mécanique Générale

Design Graphique - Graphisme

Design 3D

Technicien de I'lmage

Artistique
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Section |: Informatique et
Communication
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Brevet de Technicien
Supérieur (BTS)

Dessin d'Animation

Réalisateur Graphique

Informatique

Génie Technique

Cinéma et Audiovisuel
Connected Buildings
and Cities

Game Art and Game
Design

Game Programming and
Game Design

Internet of Things

Artificial Intelligence




